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1. Elaboracao de um site em htm|
2. Introducao ao AutoCAD
2.1. Elaboracao da Casa Antonio Carlos Siza



1. HTML

Ligacao ao site oficial da Faculdade de Arquitetura

Imagem do Aluno : “imagem01.jpeg”

Email do Aluno :

M? Beatriz Baltazar - 20201241 > Identificagao do aluno :

= Ligacao atrabalhos de anos anteriores
Ligacao aos trabalhos da UC Representacao Digital
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http://www.fa.ulisboa.pt/

HTML <link type="text/css" rel="stylesheet" href="Bia.css">

body 1
background-color: #FF7F58;
font-family:Please write me a song;
text-align: center;

h

p.sansserif {
font-family:Please write me a song ;

I

hl { Escolha da cor “branco” exclusivamente para a ldentificacao do aluno — Nlome
color: - e Numero —de modo a destacar o autor do site acima do conteudo
text-align: center;

font-family:Please write me a song ; | 3

fome ot Temi Ly M*® Beatriz Baltazar - 20201241

footer { Escolha da cor “preto” para todas as informacoes complementares ao autor,
color: - referentes a UC Representagao Digital e as restantes, feitas em anos
text-align: center; anteriores

font-family:Please write me a song ;
font-size: 28px;
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HTML

M? Beatriz Baltazar - 20201241

M? Beatriz Baltazar - 20201241

<br:> : ~ , , . ‘-

Organizacao da pagina com Sumarios e Entregas para facilitar a

<h1l> M&ordf; Beatriz Baltazar - 28201241 </hl> " ~

P submissao e procura.

<a href="sumario.html">» Sum&aacute;rios </a>

<br> s

<a href="entregas.html"> Entregas </a> * Pasta de Sumarlos_ R _ o

<br> « Pastas para cada dia correspondente a escritado sumario de cada

<h4d>» <a href="index.html">» Voltar </a> </hd:>
aula

</body> « Pasta para tniregas

</html>
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<hl> M&ordf; Beatriz Baltazar - 20201241 </hl:>
{br:>
{a href="https://beatrizbaltazar20281241.blogspot.com/">» BLOG </a>

<br:>

<a href="MOD.html"> M-:::::Iel;&atilde o ‘u’i5ualizaﬂ Tridimensional em Arquitetura </a>
<{br:

<a href="RD.html"> HEpr‘ESEH'tjElatildE' o Digital</a>

<{br:

A = & Aacute: E = &Eacute: |
a = &aacute; €& = &eacute;

&Oacute; <= &lt;
= &oacute; > = &0t;

&lacute: O =&Oacute;: U
&lacute; 0O = &oacute; U
lcirc: O = &Ocirc: U

U

v
N\

A = &Acirc;  E = &Ecirc; =& = &0circ; !|=&#33;
A = &Agrave; E =&Egrave; |=&lgrave; O =&Ograve; = &Ograve; “= &#34;
A = &Atilde; O = &Otilde; # = &#35;
% = &#37,
¢ = &ccedil; "= &#39;

* = &#42



LAYERS - definicao das camadas do desenho, nas quais estarao inseridos 0s
diferentes objetos desenhados.

Todos os retangulos numa layer (cor azul) e o pentagono noutra (cor
vermelha)

MOVE - selecionar < MOVE < arrastar
ZOOM - funcionalidade de rato
WORKSCALE - 1/1000

COORDENADAS ABSOLUTAS - ex: (#4,5)

COORDENADAS RELATIVAS - ex: (@5,5)
LINE — LINE < selecionar ponto de inicio e definir o comprimento (escrevendo n°)

POLYLINE — PL <h ou v < selecionar ponto pretendido
CHANGEPROPERTIES — CHPROP

SCALE — alterar a escla
ALIGN - alinhar o nosso objeto com outro ou a escala de outro.

DRAWORDER - definir a ordem dos objetos, front ou back
TEXT — introducao de texto auxiliar
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ATTACH - colocacao de uma imagem no Model do AutoCAD (criar layer para tal)
DISTANCIA - DIST < selecionar ponto inicial < selecionar ponto final
LIST — Compreender as caracteristicas apresentadas
_LINETYPE — escolher o tipo de linha apropriada
COLOR - LAYER < selecionar quadrado de cor e alterar
OFFSET — OF < definir a distancia pretendida e selecionar a direcao com o rato
SCALE - alterar a escala
TRIM - retirar linhas desnecessarias — estas tém de estar em contacto com
outras/ter um limite. ex: apagar partes de duas linhas perpendiculares.
OPTIONS - no caso, alterou-se a cor do cursor — Display < Colors < 2D model
space < Crosshairs < Color x
OSNAP — Configuracoes/ Drafting Settings, no qual se selecionou:
Object Snap < Endpoint; Midpoint; Center; Geometric Center,;
Intersection; Perpendicular




AUutoCAD

Comandos utilizados:

BREAK - “f” como ponto inicial

REMOVE - remover

STRETCH — esticar/alterar a medida numa direcao
NEAREST - escolha do ponto mais proximo (sem
precisao)

DRAWORDER - definir a ordem dos desenhos (f/h)
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- Identificacao de janelas

- Apontamento de portas envidracadas
- Clarificacao dos vaos existentes

- Andlise das fachadas - composicao




AUutoCAD

Estudo da Casa Antonio Carlos Siza:

- 3 portas envidracadas
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AUutoCAD

Estudo da Casa Antonio Carlos Siza:

- 2 portas envidracadas e 1 janela

SEeSIEONE




AUutoCAD

Estudo da Casa Antonio Carlos Siza:

- 2 portas envidracadas e 1 janela

SEeSIEONE




AUutoCAD
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Estudo da Casa Antonio Carlos Siza:

- 1 portas envidracada e 1 janela




AutoCAD
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Ficheiro DWG - Casa Antonio Carlos Siza
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AutoCAD

Plano aproximado das portas

envidracadas
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LAYERS - “Elementos diretores”; “Texto”; “Linhas
Auxiliares”; “Parabola 1”’; “Parabola 2”; “Pontos”
SUPERFICIE PARABOLICA DE REVOLUCAO:

— Realizacao de um esquema base para a realizacao da
parabola: “Eixo d”’; “Eixo e”; “Ponto F”

— Construcao de um sistema de linhas e pontos
equidistantes para proporcionar arigorosidade da
parabola pretendida.

— Esclarecimento sobre a uniao de linhas sem recorrer a
re-construcao do objeto atraves de uma POLYLINE

— Comandos utilizados:

SLINE; REVSURF; PEDIT; UNION; SURVTAB1 (30):
SURVTAB?2 (40): SHADE



3. Figuras Tridimensionails
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3. Figuras Tridimensionails

Descricao do exercicio:

— Comandos utilizados:

SLINE; REVSURF:; PEDIT; UNION; SURVTAB1 (30):;
SURVTAB? (40); SHADE

- Dimensionamento das paredes exteriores e interiores,;

- Compreensao dos ajustes que devem ser feitos
previamente, para prevenir determinados erros, tais como
ajuncao de paredes exteriores com as interiores —

dimensoOes diferentes, logo, nao podem estar juntos com
POLYLINE.




3. Figuras Tridimensionails

Comandos Utilizados:

EXTRUDE; HIDE; POLYGON; VISUALSTYLES; EXPLODE;
BOOLEAN; BOX; SUBTRACT; INTERSECT




3. Figuras Tridimensionails




3. Figuras Tridimensionails

Tipos de Rotacao:

— Comandos:
ROTATE - Horizontal R
3D ROTATE —axes /I X, VY, z
ROTATE 3D — escolher qualquer angulo
MIRROR3D
3DARRAY




4. Operacoes Booleanas ]

2
UNION
Descricao do exercicio:
- ADITION

1+2=2+1 .
2
- SUBTRACTION
1-2 j SUBTRACT
- INTERSECTION
1x2 ou 2x1
1
2
/ INTERSECT '
“ .,f‘ 1 z\\ | 5 = - - <]
UL | L | m r ¢ 'j r ' J SJ
T e I LU
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