Modsalacio o Visualizagae Tridimaznsional am Arquitsciyrz

/O\ Mestrado Integrado em Arquitectura
U I,I S B []A gﬁ‘ IEGES%SDIE o Ano Lectivo 2022-2023 2° Semestre
FACULDADE DE ARQUITETURA Docente N NunO A|6~10 30 AnO

UNIVERSIDADE DE LISBOA



p

\
\
A
r \
\
A
-



MODELACAO COM O 3DS MAX

NA AULA - EXERCICIO

MODELACAO DE UMA LAMPADA E DA SUA ENVOLVENTE

I T A



1. Criacao de um cilindro:
— +_
- O (Geometry).
- Clicar em Cilinder.

» Keyboard Entry

¥ Parameters

Para criar a volumetria do objeto: puxar a forma no sitio adequado, via 0
comando Snap, e adaptar as dimensoes.

Radius:

Height:

Height Segments:
Cap Segments:

4> 4» <> 4> 4>

Sides:

v Smooth

Slice On



2. Criar um Torus.

Para i1sso, seguir a ldgica dos passos anteriores e utilizar o comando
Moove, para posicionar a peca a altura desejada. Parameters

Radius 1: v

3. Para substrair o Torus: Radius 2: .
- Selecionar o cilindro. Rotation: :

- + Twist: ~

C). Segments: 8

- Compound object.

- Bolean.

- Add operant e selecionar o Torus.

- Na rubrica Modify: clicar em Substract.




[+] [Left] [Standard ] [Wireframe ]

4. Para afunilar a forma, seqguir as etapas seguintes:
- Modify.
- Modify list: Taper.. Cyinderon2

Ativar o “Limit effect”. Hodiee e

Upper: 80,0.

- Lower limit: 50,0.

- Curve: 1.

- Amount: -0,5.

¥ Parameters
Taper:
Amount: -0,5

Curve: 1,0

Taper Axis:
Primary: X Y ® 7
Effect: X Y @ XY
Symmetry
Limits
v Limit Effect
Upper Limit: 80,0

Lower Limit: 50,0




5. Criacao do parafuso:
- Criar dois cilindros, com as medidas seguintes e via as técnicas
anteriores:
Radius: 2 e Height:30.
Radius: 10 e Height:3.
- Para alterar as suas propriedades geometrias, na rubrica Modify: por
8 segmentos e "No Smooth”.

Orthographic ] [Standard ] [Default Shacling |

Por fim, juntar as duas pecas:
- Selecionar tudo.
- Group.



1 [Front ] [Standard ] [ Wireframe ]

6. Criacao da chama:
- Criar um cilindro de raio: 1 e de altura: 100.
- Seleciona-o e seguir 0s passos seguintes;
- Modify.
- Modify list: Strecht.
- -3.
- Ativar “Fractal’.
- Strengh > X:1 _Y:1 Z:3.
- Roughness: 1.

[+][Left] [Standard ] [Wireframe ]




Reset Tangents

/. Criacao do vidro:
- +_
- Shapes.
- Criar varias linhas seguidas, para aproximar-se da forma final do
vidro.

- Modify.
- Vertex.
- Selecionar os pontos e ativar a funcao Bézier, para encurvar a linha.

- Selecionar curva.

- Modify.

- Line.

- Lathe.

- Butao direito do rato: nao: Top Level, mas Axis.
- Pegar o eixo e abrir a forma.




[+] [Orthographic ] [User Defined ] [ Wireframe ]

8. Criacao da envolvente: mesa e paredes.

Utilizar as tecnicas precedentes com os comandos: adicionar Boxe, L[ttt b [Lest ek et st
Rotate e Moove; para posicionar as pecas como desejado.
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