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Terceira aula.



PARABOLA/Superficie parab6lica

Na primeira aula foram inicialmente apresentados os criterios de avaliacao
relativos a disciplina de modelacado e as datas referentes as entregas de
exercicios semanais.

O primeiro exercicio realizado em aula foi uma superficie parabolica no
AutoCAD. Comecou-se por tracar uma linha vertical (diretriz) e uma linha
horizontal (eixo), neste estara o foco e o vertice da parabola. De forma a obter-
se 0s pontos da parabola teremos de tracar uma linha vertical paralela a diretriz
e uma circunferéncia com centro em F, este procedimento dar-nos-a os 3
primeiros pontos da parabola. Para os proximos pontos, visto que 0s pontos da
parabola sdo pontos equidistantes ao Foco e a diretriz, teve que se utilizar o
comando OFFSET e criar-se varias linhas (circunferéncias e verticais) com a
mesma distancia. A interseccao entre as duas linhas serd os pontos da
parabola, que teremos de unir com o comando SPLINE. O proximo passo
consiste na utilizacao do REVSUREF, isto altera a visao da figura criada, no
entanto ndo nos da a perspectiva que pretendemos. Para isso teremos que
utilizar os comandos: SURFTAB(1 e 2) e 3ADORBIT.

Posteriormente, faz-se o comando REVSURF, selecciona-se a parabola e esta
ficara uma superficie parabdlica tridimensional. De seguida, da-se o comando
SHADE, que fard com que esta figue uma volumetria com sombreamentos.

Para finalizar, fol dada uma espessura a superficie.




A segunda aula consistiu na criacao de solidos poliédricos
regulares, para isto foram feitas layers para a concepcao dos
mesmos:. Box, Extrude, Tetraedro, Hexaedro, Octaedro,
Doctaedro e Icosaedro.

Para se ter uma melhor compreensao do funcionamento do
AutoCAD, temos dque perceber como designamos as
coordenadas, pois existem quatro tipos distintos e diferentes
maneiras de as utilizar. As coordenadas podem ser absolutas
(origem 0,0), relativas (ponto de partida € relativo ao ponto de
chegada anterior), polares ou cartesianas/ortogonais
(dist.<ang).Os prefixos que se utilizam para as coordenadas
absolutas e relativas sao o “@” e o “#'. Por norma utiliza-se
coordenadas absolutas com cartesianas/ortogonais e
coordenadas relativas com polares. Depois desta breve
explicacao, utilizou-se o comando BOX para fazer o cubo e
deu-se Inicio a construcao do tetraedro. Este sélido nao tem as
faces todas paralelas aos planos convencionais foi necessario
fazer um rebatimento do triangulo da base e roda-lo sobre o
eixo da base. Os comandos utilizados em aula foram: Dtext,
3DRotate, Array.

Foi proposto para trabalho de casa e conseguente entrega
semanal, um Doctaedro, como mostra a figura na linha de baixo
a esquerda.
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