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_ Esclarecimento de dúvidas relativamente ao exercício desenvolvido em 

3DStudioMx nas aulas anteriores - Bar. 

_ Introdução à linguagem de programação: AutoLISP. 

_ Execução do exercício modelação de um copo (através do AutoLISP). 

_ Execução do exercício modelação de um telhado (através do AutoLISP). 

_ Execução do exercício modelação de uma rampa (através do AutoLISP). 

 

NOTAS e COMANDOS: 

- desenvolvemos a macro; 

- copiamos o código que contém os comandos para a linha de comandos no 

AutoCAD;  

- o AutoCAD assume o conjunto de comandos como um único comando. 

- clicando, a modelação é feita automaticamente. 

 

APPLOAD 

- selecionar ficheiro 

- load 

- escrever comando 

 

PLINE 

EXTRUDE 

TEMPER ANGLE 

SWEEP 

HELIX 

SUBTRACT 

 

 

+ sites de apoio 

http://home.fa.utl.pt/~lromao/autolisp/autolisp_12_autodesk.pdf 

http://home.fa.utl.pt/~lromao/autolisp/autolisp_12_autodesk.pdf


 
 

EXERCÍCIO _ Modelação de um copo 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EXERCÍCIO _ Modelação de um telhado 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

EXERCÍCIO _ Modelação de uma rampa 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


