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- Revisdes da aula anterior
- Introdugao a linguagem de programagao LISP e AutoLISP (macro como base)
- Modelagao (Linguagem AutoLisp)

Copo

Banco

Porta

IMAGENS DE PROCESSO:

o3
(setvar "Jdoswode” ©)

;desliga o snap
setvar "osnode” 0)

jdefenir o copo;

(comand "circle” "0,0,0"
o

oy
(setq C1 (entlast))

o 0,0,1.5"

y
ﬁse(‘q @ (entlast)

o 0,0,5.5"

-y
(setq €3 (entlast))

(command "circle” "0,0,6"
o

oy
(setq €4 (entlast))

(command "circle” "0,0,9"
o

-y
(setq €5 (entlast))

(comnand "circle” "2,0,13"
o

-y
(setq €6 (entlast))

- T

wooet [

i p
sdetxa nap para “endpoint’
(setvar "osmode” 1)

jobtentisieo

P2 ")
(setq percurso (entlast))
(setvar “oswode” 0)

sdesennar o perfil;
(command "pline” "0.18,0'
0.15

e
(setq perfil (entlast))
scriar o 2 sB1ido final: banco
Ssweep;
(comand *._sweep” perfil “ "b" “0.18,-0.7" percurso)
(setvar "oswode” ponto)

(etvar "300SMODE" 3dponto)
(setvar "CWDECHO" 1)
)
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;Porta com um aro (batente) simples (porta "tosca”)

(defun c:portat ()
jestas duas funisAes sifo complementares servindo para
;guardar o valor da varidjvel do snap 2d e 3d
(setq pontoS (getvar "osmode”
(setq pontoS3d (getvar "3dosmode™))
3desliga o 3dsna
etvar "3dosmode” )
;deixa ativado o snap para "endpoint”
tvar "osnode” 1)
;obteni§Afo de pontos coordenadores
(setq pl (getpoint "\n Qual A0 o ponto de inserA§Afo?"))
(setq p2 (getpoint "\n Qual A8 o ponto de batente?”
(setq p3 (getpoint "\n Qual A o ponto de altura?"))
tvar "osnode” @)
;definiA§heo da porta
(command “pline” p1|

p2

(polar p2 (+ (angle pl p2) (dtr 9
(polar p1 (+ (angle pl p2) (dtr 9
o

)
;definili§hgo do aro
(Conmand “extrude” (entlast) ™" (distance pl p3))
(Conmand "pline” (setq pal (polar pl (+ (angle pl p2) (dtr 90)) @.
(setq pa2 (polar pal (+ (angl
(setq pa3 (polar pa2 (angle p
(setq pa4 (polar pa3 (+ (angl
o
- )
;definifishéo da porta
(setq perfil (entlast))
(conmand "3dPoly” pal
(list (car pal) (cadr pal
(1ist (car p2) (cadr pal) (ca
(1ist (car p2) (cadr pal) (ca
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;Porta com um aro (batente) simples (porta "tosca”)

(defun c:portat ()
;estas duas funA§Aues shfo complementares servindo para
jguardar o valor da variAjvel do snap 2d e 3d
(setq pontoS (getvar "osmode”))
(setq pontos3d (getvar "3dosmode™))
jdesliga o 3dsnap
(setvar "3dosnode” 0)
jdeixa ativado o snap para "endpoint”
(setvar "osmode” 1
;obten§ifo de pontos coordenadores
(setq pl (getpoint "\n Qual A0 o ponto de inserghEo?"))
(setq p2 (getpoint "\n Qual A8 o ponto de batente?"
(setq p3 (getpoint "\n Qual A0 o ponto de altura?™))
(setvar "osmode” 0
;definil§hfo da porta
(command "pline” p1

p2

(polar p2 (+ (angle pl p2) (dtr 9
(polar pl (+ (angle pl p2) (dtr 9
<

)

;definiA§hgo do aro
(Conmand "extrude” (entlast) ™" (distance pl p3))
(Command “pline” (setq pal (polar pl (+ (angle pl p2) (dtr 90)) 0.
(setq pa2 (polar pal (+ (angl
(setq pa3 (polar pa2 (angle p
(setq pad (polar pa3 (+ (angl

)

sdefiniA§hto da porta
(setq perfil (entlast))
(conmand "3dPoly” pal
(1ist (car pa1) (cadr pal
(List (car p2) (cadr pal) (ca
(list (car p2) (cadr pal) (ca

nter an option [2dwirs /Wirefrane/Hidden/Realistic/Conceptual/Shaded/shaded with Edges) ray/Sketchy/X-ray/Other] <Conceptual
Regenerating model.

<
wmooee i i G-\ -EO-BXA - -+ PE=
B =6 40 R o o

v sy




