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Parabola / superficie parabdlica

-Abrir autocad em template "acadiso”

-fazer duas linhas perpendiculares no midpoint
-texto a 5 parabola superficie parabdlica, diretriz da
parabola (d) e eixo da parabola (e)

-criar "LAYERS" (texto, pontos , parabola , elementos
diretores ,linhas auxiliares) e atribuir cores as layers
-criar dois pontos F V

--V no midpoint do cruzamento dos elementos
diretores e o ponto F

-"OFFSET" 23

-"CIRC" no cruzamento da linha auxiliar e a ultima
circunferéncia , na layer pontos

-"OFFSET" de 5 de distancia da circunferéncia inicial e a
linha auxiliar

-"COPY" da circunferéncia em pontos no cruzamento das
linhas auxiliares com as circunferéncias correspondentes
-"SPLINE" no centro dos pontos marcados

-"SURFTAB1" 30

-"SURFTAB2" 30

-"REVSURF" selecionar a linha curva feita por “SPLINE” ,
oeixoe, 0,180

-"SURF"

-criacao de uma nova layer superficie parabdlica e definir
0 que criamos como parte dessa layer

-"SPLINE" no centro dos pontos marcados
-"SURFTAB1" 30

-"SURFTAB2" 30

"REVSURF" selecionar a linha curva feita por
“SPLINE” ,o0eixoe, 0, 180

-"SURF"

-criacao de uma nova layer superficie parabdlica
e definir o que criamos como parte dessa layer

-criar espessura na parabola usando o offset da
linha curva

-criar cantos com circunferéncias de modo a
termos uma espessura fechada

-"JOIN" nas circunferéncias nos cantos e a
segunda linha

-"REVSURF" selecionar a linha curva feita por
spline,oeixoe, 0, 180






coordenadas relativas @ 10,10,10
fazendo assim um cubo de 10 de aresta
colocar legenda box

fazer o planeamento de um cubo
"3DROTATE" selecionar um dos quadrados ,
selecionar o meio da aresta de juncao e rodar
para cima

ver , consoante o quadrado no cubo , qual
circunferéncia selecionar

"POLILINE" #90,50

fazer quadrado de lado 10
"EXTRUDE" selecionar o quadro e por
10 de altura e colocar legenda Extrude

Fazer planeamento de uma piramide e
usar “3DROTATE” para termos as
arestas e ligarmos ao vértice




Fazer planeamento de uma piramide e usar “3DROTATE” para
termos as arestas e ligarmos ao vértice

"COPY" o cubo feito anterior

deixar so a face de baixo e ungroup

8 faces triangulares e resulta da conjuncéo de duas piramides
circunferéncia meio do triangulo , ponta do triangulo
"3DROTATE", verde , 90°

"3DROTATE" outra vez para mexer uma das arestas do triangulo
"ARRAY"

na figura triangular, polar , selecionar o centro do quadrado ,
()tens , 4 pois sO queremos 4 faces

selecionar o objeto , e de modo a fazer um octaedro deveremos
fazer mirror , mirror normal nao ira funcionar porque so nos
permite um eixo , por isso fazemos "3DMIRROR" , selecionamos a
figura e a seguir selecionamos 3 pontos quais queres que seja 0
plano que pretendemos , fazendo assim um mirror com o resultado
pretendido

"POLYLINE" 300,70

@10<72, @10<144 , @10<216 e unir

temos entdo um pentagono , depois "MIRROR" em duas arestas da
figura

colocar linhas que serviram de charneiras

“3DROTATE”, circunferéncia verde

‘ROTATE3D circunferéncia amarela

“3DROTATE” , uma das faces do suposto dodecaedro , selecionar o eixo
pretendido e unir no ponto desejado

‘“ARRAY” da face que acabamos de colar, polar , no centro do primeira
face a ser criada

3 d mirro , selecionar 3 pontos

“ROTATE” 180

Fazer um pentagono e um triangulo numa das faces
circunferéncia na aresta do triangulo no seu MIDPOINT

“3DROTATE” , eixo verde , 90°
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1)"CONE" section ampulheta seccao 1, O -

raio 10, altura 10 section ampulheta seccao 1, 15 - elipse
section ampulheta seccao 2 , 45 - parabola

COPY , LAST, 0,0,0, 0,0,01 section ampulheta seccao 3, 90 -

"SUBTRACT" , carregar no cone de cima , ENTER , cone de baixo section ampulheta seccao 4, 90 -

Operac0Oes booblenanas

“‘UNION” |, “SUBTRACT" , intersecao copiar os eixos de seccao

mirror3d - ampulheta

criacao de layers copiar os eixos

Plano_Sec 1 explode

Plano_Sec 2

Plano_Sec 3 “‘SURFTAB”1e 2 40

Plano _Sec 4

Plano_Sec 5 ‘REDSURF”

texto selecionar a circunferéncia interior , eixo de rotacéao , o° e 360°

cone

AUXILIARES

SEC_CIRCULAR

SEC _ELIPSE

TRIANGULO

"MOVE", 0,0,0 0,0,-1

“HATCH?” no retangulo 2 , e mover para de baixo da ampulheta
grup

“‘MOVE”

3drotate 90° duas das seccles
3drotate 45° uma das seccoes
3drotate 15° a ultima seccéo

subir a ultima seccéo 1
agrupar os dois cones em ampulheta



(defun c:Xad ()

(command

(command "copy” °
(command "mirror™ "
(command "chprop™ "
(command “array”

)

“criar ficheiro Isp. de modo a fazer um tabuleiro de xadrez automaticamente no autocad
"APPLOAD" sendo que isto cria um tabuleiro de xadrez apartir de varios cubos




“hiperboloide de revolugao

circulo de gola - as diretrizes e as geratrizes direitas e as esquerdas
"ARRAY" a 30- Hiperboloide de Revolucéo.

Ou

"REVSURF" , "SURFTAB1" "SURFTAB2" - 30

dar textura com "THICKEN" e grossura com "EDGESURF" -0.1



Aula b

Paraboldide Hiperbdlica
"BOX" , "LINE" pelas faces na diagonal



Aula 6
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‘IMAGEATTACHE” Museu Guggenheim Bilbao

Comando “HELIX" - 50,50, raio 7.5, 15 -turns 4 , height -16;

Scale - 0.1

'PLINE' - desenhar uma seccao na imagem do Museu Guggenheim Bilbao
Criacao de layers

“3DROTATEusar o eixo x, rodando 90° na vertical.

“EXTRUDE", selecionar a seccao, Path e selecionar a linha helicoidal




Aula 7

esclarecimento de duvidas sobre o trabalho de grupo




Aula 8

Introducao ao programa 3D max




Criacao de uma
lamparina em 3D max

Modeling Fre

Modeling Freeform Selection
Polygon Modeling

e —— : Polygon Modeling
+ : [+][Front] [+] [Front]
@ = ® MN =% Select

: B Colocar um cilindro no

¥ Object Type @| Mame (Sorte

[+1[Tep ] [User Defined | [Wi

¥ Object Type

- -
Box Cone L S tr tl I I r
Sphere GeoSphere = 2 8 Box Cone ( :( E I l ( ) ‘ ! l ‘ 2 i a

Sphere GeoSpher

= BOOLEAN para subtrair

Teapot Plane

um TORUS fazendo a

[+][Left] [U ed rame . . ve ] [Usel ned ] [De o] Cylinder006

ge  base da nossa lamparina

» Keyboard Entry

S

Cylinder Tube

Torus Pyramid
Teapot Plane
TextPlus

¥ Name and Color

ISR

e
e

¥ Parameters

Radius: 7,0

Height:

= Para a chama usamos
outro cilindro , o
comando STRETCH e
modificamos NOISE
e et et g . T N N STRENGTH

Modifier List . .| _ _ Line001

C 4t @mmmd

0 /100
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o0 q B T — e

| — " o o/ | N Para criar a parte de

. | ‘nonE cima da lamparina

o f X Degrees: 360,0 Y a ¥ Parameters

(IR

‘Weld Core o@ Q B . 5 Degrees: 360,0

- — fizemos uma linha e com
Segments: 16 o9 pe Cefop- e i - i ve ] [User Defined ] [Defa ke Flip Nermals

Capping Y w0 . ] Segments: 16

o comando BEZIER e

s Fam Cnd
A

@ MName (Sorted Ascending) & Fr...
© & Linego1
© @ pes da mesa
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3 <@ pes da mesa002

Layer Explorer

De sequida alinhamos e
criamos uma mesa com
0 comando BOX

@
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