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Sumario Aula 8:

Realizacdo de um modelo de um bar em renderizacao 3D, utilizando o programa
3DSmax.

Esclarecimento de duvidas relativamente aos pormenores construtivos dos alunos.

Exercicios Bar:

Nota: Apds discussao com o professor numa aula posterior, consegui resolver o
problema de as superficies nao assumirem o formato do material. Uma vez que os
passos para a realizagcao do exercicio sdo os mesmos, optei por nao retirar
imagens do produto atualizado e portanto, apenas substituir na pagina html, a
renderizacao e o ficheiro 3dsmax.
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