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03 CIRCLE
desenha uma circunferéncia

02 CONSTRUCT POINT a partir de um ponto P

Permite gerar um ponto a eumraioR 04 EXTRUDE 07 CONSTRUCT POINT

partir das coordenadas X,Y e Z extrude o circulo 06 CAPHOLES  yamos definir o ponto B
numa superficie transforma como sendo um ponto

através de uma superficie com coordenadas X, Y i 08 CONE
diregdo segundo Z cilindrica num gual a 0 e coordenada Z gera um cone a partir
cilindro (s6lido) igual a altura do cilindro -
- — de uma base= ponto B
O e Rd < P — um Raio= raio e
d ) Y comprimento L igual
o D

¢ a altura do cilindro

01 VARS 05 ZUNIT

def as variave o b 0
segundo 0 eixo

dos Zs e associa

o valor da variave
altura do ciI

SUnlon

09 SOLID UNION 10 BAKE

/ une o cilindro ao gera uma nova
' : cone como um geometria
s6lido ou Closed no Rhino a partir da
BRep solugdo do cddigo
(o)
( = D
13 MOVE 15

11 POINT PARAMETER
set one point

permite importar

um ponto

existente no Rhino

para o cédigo

b

12

Substituir o ponto A
pelos pontos importados
do Rhino

substituir a entrada B
pelo ponto G gerado no
item 13

mover os pontos

importados do Rhino
segundo o eixo dos Z

com altura igual a do cilindro

d Pt D

16
Selecionar varios pontos
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0l.Definir variaveis

02. Definir pontos de
referéncias segundo
coordenadas XYZ de

acordo com as
respetivas alturas de
cada elemento

Rectangle

03.
Retangulo

( definir a D
superficie
da base

04.Area
Arranjar o centro do
retangulo

05.Move
Mover a superficie da
base para o ponto A

X

06.Boxrec
Criar um
paralelipipedo a
partir do reténgulo de
uma altura

07.Cylinder
criar um cilindro a

, partir de um ponto de

Base: um raio e uma
altura

08.Circle
definir o circulo de
base para o capitel,
segundo um ponto de
base (pt C) e um Raio

X

09.Loft
criar a superficie
entre as duas curvas

D

10.s0lid union

unir os sélidos

das diferentes
superficies
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0l.Definir variaveis

03.
Retangulo
( definir a

superficie
da base

02. Definir pontos de
referéncias segundo
coordenadas XYZ de

acordo com as
respetivas alturas de
cada elemento

D (

04.Area
Arranjar o centro do
retangulo

D(

05.Move
Mover a superficie da
base para o ponto A

06.circle
definir as véarias
)( secgdes para os varios
pontos

0

I‘ A
G
= A
L
G [l G
A

, il e 08.1loft
uiEae 2E soecos pais D (unir as varias seccdes

o loft numa lista, por
ordem

pela ordem determinada

D

0

09.1loft options
definir o tipo de loft

10. cap holes
fechar o sélido criado

D1
D2
D3
D4

s w N

Rectangle (w=7.9,
h=7.9)
Rectangle (w=7.9,
h=7.9)
Circle(R:3.95 mm)
Circle(R:3.95 mm)

Circle(R:7.90 mm)
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Ex03- Pontos Cotados
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ExO4-Terreno
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-like Curve

1 Line-like Curve
2 Line-like Curve
3 Line-like Curve

0 Line

0 Polyline Curve
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EX22 CARAMIYG

EX23 BU20




EXS1 CARACOL




EXG.2 CARAMUIC




EX93 BUZO
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