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Sumario Aula 11 | Dia 11 de maio
- Revisdo da realizagdo de macros em linguagem AutoLISP;
- Revisdo da importacao de ficheiros AutoCAD para o 3D Studio Max;

- Introducdo a fabricagao digital.

Revisdes 3D Studio Max:
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Fabricagdo digital - Preparar um modelo para impressao
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